Vlastnosti IP CCTV

Vlastnosti pre IP CCTV riesenie:

1. Navrhovany systém musi podporovat centralizovanl konfiguraciu so vSetkymi
nastaveniami sustredenymi v centralnom serveri.

2. Navrhovany systém musi podporovat distribuovanu konfiguraciu s
kodérmi/dekodérmi/zaznamnikmi, u¢astnickymi stanicami, video zaznamom a databazou
vzdialenych serverov rozloZzenych po zvazkoch naprie€ siete na zaklade projekénych
poziadaviek.

3.  Systém musi podporovat analégové a piné IP kamery poskytujuce ziva projekciu,
reprodukciu, pripadne reprodukciu a PTZ ovladacie operacie, ktoré informuju uzivatela,

¢i st dané kamery analégové alebo zalozené na IP zaklade.

4.  Systém musi obsahovat hardvérové a softwarové ochranné obvody pre automatické
znovu spustenie jednotky po detekcii chyby.

5.  Z&kladny kodek musi byt nezavisly kodek a musi byt navrhnuty na priamu podporu
softvéru/firmvéru na vylepSenie zmien novej kompresnej technolégie bez potreby ndhrady
hardwarovej Casti.

6.  Video operac¢ny systém musi podporovat nezavisle navrhnuty kodek znamenajuci, ze
zmeny vo video kompresii budd dokonale vykonavané a pri softwarovych vylepSeniach nebude
dochadzat k strate kompatibility s existujucimi zariadeniami.

7.  Musi byt pouzité kédovanie MPEG4 s kompresiou SVC, t.j. H.264 (nie MPEG2,
MPEG4-AVC).

8. Kazdy MPEG4-SVC tok musi mat datovy tok (zoberie Sirku pasma) maximalne 4 Mb/s
pre video kanal pre viackanalovy kdéder a maximalne 3Mb/s pre jednokanéloveé kodery.

9.  Kompresia H.264 musi poskytovat mnohonasobny tok vyuzivany
kédermi/dekédermi/zaznamnikmi pri minimalne Siestich (6) kombinaciach velkosti obrazku a

rychlosti zaznamu (mnohonasobny tok) dosiahnutefnej suasne z kazdého videokanala,
napriklad

Typické nastavenia $irky pasma:  Uplny (D1 @ 25/30FPS) = 2Mbps

CIF @ 25/30FPS = 500Kbps
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QCIF @ 25/30FPS = 150Kbps

gooooooooooboooooooooooooooobobooooooogooonooobbooooooonoonooonoo00 O I
gooooooooooo
Celkovo pre uplny SVC tok = 2650Kbps

1. Casova rozsiritelnost musi umoznif ziskat z jednoduchého MPEG4-SVC toku minimum
jedného (1) D1 30/25 FPS (NTSC/PAL) toku s dalSimi Styroma (4) extrakimi najmenej15/12.5,
7.5/6.25, 3.75/3.2 a 1.8/1.6 FPS bez nezavislého kddovania alebo prenosu prostrednictvom
siete.

2.  Priestorova rozsiritefnost musi umoznit ziskat z jednoduchého MPEG4-SVC toku
minimum jedného D1 toku doplneného dvomi dal$imi velkostami ziskanymi z CIF a QCIF.

3.  Poskytovana Sirka pasma musi limitovat dopad toku na sief.

4.  Dekddovany obraz musi mat Specifick( velkost uréenu aplikaciou bez toho, aby sa
pozadovala potreba dekdédovat Uplny D1 obraz.

5.  Video systém musi byt schopny end-to-end autentifikacie, ktora zaisti to, aby
udrziavana obrazova integrita udavana zdrojom (kodérom), zobrazena alebo nezavisle ulozena,
bola prenasana systémom alebo kopirovana.

a) Autentifikacia musi zabezpecit, aby:

1) neboli zmenené video obrazy

2) neboli zmenené pdévodné zdrojové identifikatory, kameroveé tituly a vioZzené Casové
zaklady.

b) Autentifikdcia sa musi spolahnit na metédy zabezpecenia vyssSie uvedenych schopnosti a
to:

1) digitédlne podpisy zaloZzené na verejnom kluci vyuzivajuce DSA, EC-DSA or RSA
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algoritmy a SHA spolo¢ny hasSovaci algoritmus.

2) komptibilnost s X.509 certifikatmi

3) akceptovatelnost DSS a ANSI Standardov.

c) IVP vyrobcovia na zaklade poziadavky musia poskytnit dokumentaciu popisujticu
autentifikacnu metodiku.

1. Kodér/dekodér/zaznamnik musia byt sti¢astou spolo¢nych nastaveni, ktoré su
navrhnuté tak, aby pracovali spoloCne v Ethernetovej sieti a réznych kombinaciach.

2.  Pouzity systém musi stibezne podporovat Standardnu video analyzu v kazdom
MPEG4-SVC kanali.

3. Obrazova dekodovacia jednotka musi byt schopna prevadzat digitalny signal pristroja
spét na analégovy pre tradi¢nd analégovu podporu MPEG-SVC. Niektoré kamery mozu byt
riadené dekddermi z iného zariadenia (kodéra/zaznamnika) systému operujuceho pod rovnakou
kompresnou metédou (MPEG-SVC). Strojové dekddovanie nemusi byt vykonavané pouzitim
PC s prislusnou kartou, ¢o spbsobuje stratu obrazovej kvality.

4.  VSetky kodéry musia byt schopné priamo kédovat obraz pre vonkajSie paméatové
zariadenia, ktoré zahfaju:

1) zaznamové zariadenia

2) pamaétové servery a ich zdruzené RAID/JBOD usporiadanie, NAS a SAN zdroje

1. Dodato¢né ¢ast podporujica RAID, ktora poskytuje neustéle operacie bez vyznamnej
straty dat v pritomnosti dvoch chybovych jednotiek potrebnych pre dodato¢ny hardvér/softvér.

2. Navrhovany systém musi umoznovat pozeraf zivy obraz, zaznam a prehravanie od
mnohych vyrobcov IP kamier zaloZzenych na zaklade MPEG4.

3.  IP kamerové toky, bez ohladu na vyrobcu, musia byt uchovavané, Zivo vysielané,
zaznamenavané, presmerovaneé a organizované systémom prostrednictvom
Siroko-systémového obrazového operaéného systému.

4.  Navrhovany typ kodéra/dekodéra/zaznamnika musi zaznamenavat urcité poziadavky

3/6



Vlastnosti IP CCTV

pocas triedenia, avSak vSetky nastavenia budi musiet mat nasledovné dodato¢né
charakteristické vlastnosti a to vSetky videokanaly budu individualne konfigurovatelné na
obnovovaciu frekvenciu, obrazov( velkost a datovu rychlost.

5.  PTZ oneskorenie musi byt menej ako 200 ms pri uzivatel'skej aplikacii klient - PTZ,
pomocou jednoduchej siete obsahuijlcej jeden sietfovy prepina¢ medzi PTZ zdruzenou
jednotkou kodéra/dekodéra/zaznamnika a klientskej stanice riadenej PTZ aplikaciou.

6.  Navrhovany systém musi mat podporu najmenej 2 kanalov synchronizovaného
zvukového zdroja (kodéra/dekodéra/zaznamnika), vyuzivajuce Standardne zabudované
zvukové vybavenie alebo prostrednictvom moznych modulov zostavenych pre dany pristroj.

7. Navrhovany systém musi mat podporu IP Multicast, Unicast, and Multi-Unicast
(vSesmerovej, jednosmerovej, vSe-jednosmerovej) video datovej komunikacie.
8.  Centralny server musi mat minimalne tieto nasledovné schopnosti:

a) Najviac 3U pre najvyssi bod, stojan namontovany podla Standardu 19" a taktieZ najviac 19"
v najnizSom bode.

b) Dva RAID1 “zrkadlové” pevné disky ktoré su priamopristupné z prednej ¢asti.

c) Dvojité Intel Xeon 3Ghz procesory alebo vySSie rady.

d) Dvojité GB Ethernetové porty.

e) Dualny hot-swappable power supplies

f) CD-ROM mechanika.

g) Podpora SAN rozhrania zalozena na SAS, SCSI, iSCSI, jednoduchom alebo dvojitom
optickom kanali v zavislosti od dosky s rozhranim, ktoré podporuje tuto jednotku.
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h) Podpora centralizovaného jednotkoveho stavu vykazovaného o pevnej jednotke (HDD)
alebo zavadovych jednotkach prostrednictvom SNMP spravy, ktoru ohlasi IVP monitorovaci
systém s okamzitou signalizaciou vystrazného signalu pre operatora monitorujuceho zobrazenie
z klientskej pracovnej stanice.

1. SDK aplikdcia musi mat minimalne tieto nasledové schopnosti:

a) Obsahuje z&kladné kniznice aplikaénych programov so zdrojovym kédom umoznujucim
rychly Ul vyvoj.

b) Kompatibilita minimalne s nasledovnymi vyvojovymi prostrediami: Visual C++, Visual.net,
JavaScript, Delphi, Visual Basic, C++ Builder.

c) Vyuzitie Active-X ovladacich prvkov.

d) Vyuzitie objektovo orientovanych softwarovych komponentov.

e) Poskytovanie plnej jednoznacénej kddovej programovacej podpory.

f) Zahfia kontrolovatefné systémové prvky:

1) Uplna kontrola riadenia udalosti.

2) Uplna kontrola riadenia obrazového aparatu, ochrany, funkénosti a vzdialenej kontroly
riadenia.

3) Uplna kontrola sériového prenosu dat PTZ kameram.
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4) Uplna kontrola signalizacie vstupu a prenosu na vystup.

5) Uplne riadenie ukladania obrazu, zahriiujtce lokalizaciu s vyhfadavanim a ¢asové
riadenie.

6) Uplna kontrola a riadenie obrazového kédovania, dekddovania, prehravania.

7) Uplna kontrola a riadenie zvukového kédovania, dekédovania, prehravania.

1. IVP podporuje Plug-In vyvijanie (PDK), ktoré dovoluje vyrobcom tretich stran integraciu
video analytickych sluzieb priamo do IVP.

2. Navrhovany systém musi umoznovat pozerat zivy obraz, zaznam a prehravanie od
mnohych vyrobcov IP kamier zaloZzenych na zaklade MPEG4.
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